BAND STRUKTUR - The Argyll and Sutherland Highlanders     
 
Drum Major:
Springt mit einem Satz über Wolkenkratzer,
ist schneller als eine Gewehrkugel,
hat mehr Kraft als eine Lokomotive,
geht über Wasser
und spricht zu Gott.

Piper:
Springt mit Anlauf über Häuser,
ist wie der Knall eines Pistolenschusses,
kann Bahnwaggons ziehen,
durchwatet Flüsse
und hört Gott zu.

Side Drummer:
Springt über Zäune,
hat eine eigene Pistole,
kann den Fahrplan der Bahn lesen,
weiß wie man Fischerhosen anzieht,
glaubt an Gott.

Tenor Drummer:
Kann durch eine geöffnete Tür gehen,
weiß wo das gefährliche Ende einer Waffe ist,
hat seine eigene Spielzeuglok,
trägt Gummistiefel
und spricht mit sich selbst.

Bass Drummer:
Stolpert über Streichhölzer,
darf sich NIEMALS Schusswaffen nähern,
sagt immer "Guck ma, eine SCHU-SCHU Eisenbahn",
spielt in Matschlöchern
und niemand hört ihm zu.

DER PIPE MAJOR:
Hebt Wolkenkratzer hoch und schreitet unter ihnen durch,
Fängt Kugeln mit den Zähnen und kaut darauf rum,
kann Züge aus den Schienen treten,
trinkt ganze Ozeane aus ...
... ER IST GOTT!!!
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